План – конспект уроку№2

з предмету «Інформатика»

Дата: ________

Група: _________

Тема уроку: Кодування та зберігання інформації

Мета уроку:

Освітня:

- знайомство з поняттям ІНФОРМАЦІЯ, її видами, формами і способами обробки;

- Навчитися вимірювати інформацію;

- підраховувати кількість інформації;

- переводити кількість інформації з одних одиниць в інші. 

Виховна:

· виховати у учнів вміння самостійно організовувати робоче місце;
· дотримуватися правил техніки безпеки;
Розвиваюча:

· розвити інтерес до предмету;

· розвивати вміння самостійно опрацьовувати та аналізувати новий матеріал

Тип уроку: пояснювально – демонстраційний з елементами практикуму
Література:

   Основна:

· Навчальний план;

· І.Т. Зарецька, Б.Г. Колодяжний, А.М. Гуржій,  О.Ю. Соколов. Інформатика: Навч. посібн. Для 10-11 кл. середн. загальноосвітн. шкіл. – К.: Навчальна книга, 2002. – 496 с.: іл.

· А.М. Гуржій., Н.І. Поворознюк, В.В. Самсонов. Інформатика та інформаційні технології: підручник для учнів професійно – технічних навчальних закладів. – Харків: ОО „Компанія СМІТ”, 2003. – 352 с.

Додаткова:

· С.В. Симонович. Інформатика: базовий курс. – СПб.: Пітер, 2001. – 640 с.: іл..

· Кушниренко А.Г. і ін. Основи інформатики і обчислювальної техніки: Проб. навчань. для середовищ. навчань. заведений/ А.Г.Кушниренко, Г.В.Лебедев, Р.А.Сворень. - М.: Просвещение,2000

Вимого до знань і умінь учнів:

Учні повинні знати:

- що таке інформація;

- види інформації;

- форми представлення інформації;

- властивості і види інформації;

- що таке джерело, приймач, передавач, канал зв'язку;

- технічні засоби зберігання інформації;

- способи обробки, передачі і кодування інформації;

- одиниці вимірювання інформації.

Учні повинні уміти:

– наводити приклади джерела, приймача, передавача і каналу передачі інформації;

– підраховувати кількість інформації;

– переводити кількість інформації з одних одиниць в інші. 

Порядок виконання роботи

І Організаційний момент(10хв.)

1. Ввід учнів до лабораторії

2. Перевірка учнів за списком

3. Перевірка санітарного стану спецодягу

ІІ Вступний інструктаж (3хв.)

1. Повідомлення теми і мети уроку

Тема: Кодування та зберігання інформації

Мета: 

- підраховувати кількість інформації;

-  переводити кількість інформації з одних одиниць в інші. 

ІІІ Закріплення раніше вивченого матеріалу(2хв.)

Робота з картками

Картка №1

1. Чи є чітке визначення поняттю інформація?

2. Яким чином людина сприймає інформацію з навколишнього світу?

Картка №2

3. Ким являється джерело інформації?

4. Хто є носієм інформації?

Картка №3

5. Хто є приймачем інформації?

6. Вкажіть основні напрями впровадження інформатики

Картка №4

7. Що входить до технічних засобів та програмного забезпечення?

8. Вкажіть  де зустрічаються інформаційні процеси

Картка №5

9.Яким чином відбувається передача інформації?

10.Які види інформації ви знаєте?

Мотивація

Ми вже знаємо, що інформація поділяється на  текстову, графічну, звукову,

та числову.

Проте вся ця інформація повинна бути перетворена в числову форму.

Наприклад, щоб перевести в цифрову форму музичний звук, можна через невеликі проміжки часу вимірювати інтенсивність звуку на певних частотах, представляючи результати кожного вимірювання в числовій формі. За допомогою програм комп'ютер може виконати перетворення одержаної числової інформації назад в звукову форму.

Аналогічним чином комп'ютер обробляє текстову інформацію. При введенні в комп'ютер кожна буква кодується певним числом (що складається з 0 і 1), а при висновку на зовнішні пристрої (монітор, принтер) для сприйняття людиною по кодах будуються відповідні зображення букв. 

Відповідність між набором букв і числовими кодами називається кодуванням символів.

ІV Вивчення нового матеріалу(20хв)
1. Форми інформації та носії інформації
Існує безліч способів передачі і обробки інформації. Людина може передавати інформацію, використовуючи ту або іншу мову, жести, міміку, звуки і сприймати інформацію використовуючи будь-які органи чуття. Іншими словами інформація людиною передається, обробляється і приймається у формі знаків або сигналами. Сигнал може бути світловим, звуковим (радіохвилі), електромагнітним, біохімічним і т.д. 

Сигнали можна розділити на декілька типів:

* по фізичній природі, на електромагнітні, світлові, теплове, звукове, механічні, біохімічні 

* за способом сприйняття, на зорові, слухові, дотикові, смакові, больові, фізіологічні.

Знаками можна рахувати алфавіт будь-якої мови, знаки мови жестів, будь-які коди або шифри, нотні значки і т.д.

Процес обробки інформації передбачає наявність носія інформації і засобу передачі інформації і обробки інформації.

Носій інформації - її зберігає, на ньому можна якось записати відповідний цій інформації знак або сигнал. Засіб передачі інформації - це людські мови, засоби телекомунікацій, біохімічні процеси в живій природі і т.д.

Людина може переробляти інформацію мінімум на трьох рівнях, а саме: на фізіологічному (органи чуття) рівні, на рівні раціонального мислення, на рівні підсвідомості. Крім того людина передає спадкову інформацію своїм нащадкам через гени. 

Приклади обробки і передачі інформації в живій природі: 

Тварини, охороняючи свою територію, залишають пахучі мітки. Знайшовши, за допомогою органів нюху, незнайомий запах, тварина йде з чужої території. 

Кажан, рухаючись в темноті, випускає ультразвукові хвилі, які, відображаючись від предметів, повертаються і сприймаються мишею, дозволяючи орієнтуватися в просторі.

Деякі види дерев можуть передавати один одному зведення про те, що на нього напали гусениці і треба захищатися - виділяти отруйні речовини в листя. 

Обробка і передача інформації з покоління в покоління використовується в генетикі для селекції і закріплення потрібних ознак у рослин і тварин.

Інформацію можна:

створювати;приймати;комбінувати;зберігати;передавати;копіювати;оброблювати;шукати;сприймати;формалізувати; ділити на частини;вимірювати;використовувати;розповсюджувати; спрощувати;руйнувати; запам’ятовувати;перетворювати;збирати;і т.д 
Всі ці процеси, пов'язані з певними операціями над інформацією, називаються інформаційними процесами.

2. Кодування інформації

Слово комп'ютер переводиться як "обчислювач". Але сучасний персональний комп'ютер є не тільки машиною для твору якихось розрахунків.

З його допомогою можна створювати і відтворювати музичні твори; створювати, відтворювати і змінювати графічні зображення; створювати, відтворювати і змінювати відео кліпи; обмінюватися інформацією з користувачами ПК всього світу; знаходити потрібну інформацію; створювати і обробляти текстову інформацію.

Іншими словами ПК може обробляти будь-яку інформацію.

Всю інформацію ПК може сприймати у формі сигналів, які мають тільки два різні стани: є сигнал чи ні сигналу.

Цим сигналам поставлений у відповідність розряд коду, який може приймати тільки два значення: 0 або 1.

Сигнал, який має тільки два різні значення, або відповідний йому розряд коду, який може приймати тільки два значення - 0 або 1, називається біт. 

Біт - це мінімальна одиниця інформації (англ. Bit- binary digit — двійкова цифра).

Іншими словами, сигнал, який має тільки два різні стани (є сигнал чи немає сигналу), передає БІТ інформації.

Інформацію можна вимірювати, використовуючи біти. Проте, біт дуже дрібна одиниця вимірювання. На практиці частіше застосовується більш крупна одиниця — байт, рівна восьми бітам. Саме вісім біт потрібні для того, щоб закодувати будь-який з 256 символів (256 = 28).

1 байт інформації (8 біт) може містити 256 різних кодів від 00000000 до 11111111.
Для запису інформациї про кількість  обєктів використовують  числа. Числа записуються  за допомогою  набору спеціальних символів.
Система числення — спосіб запису чисел за допомогою  набору спеціальних знаків, що мають назву  цифр.

В даний момент  найбільш поширені  десятична, двійкова, вісімкова і  шестнадцатерічна системи числення. 

Двійкова,  вісімкова  і шестнадцатерічна система часто використовується в областях, повязаних  з цифровими пристороями, програмуванням та загалом комп’ютерної документації.

Перехід з десяткової системи числення в систему з основою 2 здійснюється послідовним діленням десяткового числа і його десяткових часток на 2, а потім виписуємо останньої частки в зворотньому напрямку.
Переведемо десяткове число 2010  в двійкову систему числення. В результаті отримали 

2010 = 101002
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Існує ще один спосіб, що майже дублює попередній, адже використовується двійка як основа. Будь- яке двійкове число, як і десяткове, можна записати у вигляді суми степенів основи, наприклад

25 =  24+23+20=16+8+1=1*24+1*23+0*22+0*21+1*20= 110012
Для зручності можемо скористатися таблицею піднесення числа 2 до степеня.
	2н
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	2
	1
	2
	4
	8
	16
	32
	64
	128
	256
	1024


Для того, щоб перевести десяткове число в двійкове потрібно записати його сумами чисел 2, піднесених до степеня, потім  прописати двійки з степенями від найбільшого до нуля, якщо таке число є, то попереду його помножуємо на одиницю, якщо не має – помножуємо на нуль. При обрахуванні  суми цих двійок число не змінення, ми лишень його розклали. 

Потім виписуємо 1 та 0 в  порядку  зпадання.

Аналогічно можна перевести з двійкової сситеми числення до десятичної. 

101102= 1*24+0*23+1*22+1*21+0*20= 16+4+2=2210
1 байта достатньо для кодування одного знака текстової, числової, звукової або графічної інформації.

Крупні похідні одиниці інформації:

1 Кілобайтів (Кбайт) = 1024 байт = 210 байт

1 Мегабайт (Мбайт) = 1024 Кбайт = 220 байт 

1 Гігабайт (Гбайт) = 1024 Мбайт = 230 байт

1 Терабайт(Тбайт)= 1024Гбайт=24 байт

1 Петабайт(Пбайт)= 1024 Тбайт=250 байт 

1 Екзабайт (Ебайт)=1024 Пбайт= 260 байт

1 Зеттабайт (Збайт)= 1024 Эбайт= 270 байт

1 Йоттабайт (Йбайт)= 1024 Збайт= 280 байт
На замітку: 
Тільки 5% відомостей, які містяться в ділових паперах, потрапляють за призначенням і оброблюються. Більш ніж 90% керуючих документів, які циркулюють в межах деяких відомств, безкорисні.


Енциклопедії, які сьогодні друкуються за останнім словом друкарської науки, — це дві дюжини томів з мільйонами слів і тисячами ілюстрацій. Вони коштують сотні доларів — це великі гроші, особливо якщо урахувати, як швидко зістарюється інформація. Мультимедійна енциклопедія виходить на тридцятиграмовому CD-ROM диску. В ній 26000 статей з 9 мільйонами слів, 8 годинами звукового супроводження, 7000 фотографій і ілюстрацій, 800 картами, 250 схемами і таблицями, 100 відеокліпів і мультиплікаційними роликами.


1 Мегабайт — це близько 700 сторінок тексту. 


Художній фільм в стислому цифровому форматі займає близько 700 Мегабайт.

ІV Закріплення нового матеріалу(7хв)

Учні виконують завдання(додаток1)
V Заключний інструктаж(5хв.)

1. Викладач оголошує та виставляє оцінки, робить зауваження

2. Здійснює прийом робочих місць.

3. Дає перелік контрольних питань та завдання на наступне заняття.

Опрацювати матеріал по таким темам: Кодування та зберігання інформації

Д/з 
1.Занотувати в зошит привила ТБ в кабінеті та при роботі з ПК, бути готовими для здачі правил ТБ усно
2. Перетворіть у двійкову систему числення десяткові числа 11, 27,168
3. Перетворіть двійкове число 1101010110 у десяткову систему числення.

Додаток1
ПитаннЯ, вправи, завданнЯ

1. Дайте визначення інформатики як науки____________________________
_________________________________________________________________

2. Поясніть, чому інформатика постійно розвивається
_________________________________________________________________
_________________________________________________________________

3. За допомогою яких органів чуття  людина отримує інформацію?
_________________________________________________________________
_________________________________________________________________

4. Який взаємозв’язок існує між поняттям “вірогідність здійснення
 події” та інформацією, яку може отримати людина про її здійснення?

_________________________________________________________________
_________________________________________________________________

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

5. Від чого залежить кількість інформації, яку одержує людина?

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________


6. Яку назву має найменша одиниця вимірювання інформації?
_________________________________________________________________

7. 1 Байт=________Біт     1 КБайт=________Біт    1Мбайт=________Біт

8. Яким чином можна підрахувати кількість інформації?
_________________________________________________________________

9. З якими науками має тісний зв’язок наука інформатика?
_________________________________________________________________

10. Наведіть приклади, коли людина отримує велику кількість інформації, і поясніть, від яких факторів залежить ця кількість. 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________
